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[bookmark: ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ_ЗАПИСКА]ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА
Рабочаяпрограмма курса внеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython» (далее — курс) для 7—9 классов составлена на основе требований Федеральногогосударственногообразовательногостандартаосновногообщегообразованиякрезультатамосвоенияосновнойпрограммыосновногообщегообразования(ПриказМинистерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 «Об утверждениифедеральногогосударственногообразовательногостандартаосновногообщегообразования»),сучётомПримернойпрограммывоспитания(протоколФедеральногоучебно-методическогообъединенияпообщемуобразованию№3/22от23.06.2022)иПримернойосновнойобразовательнойпрограммыосновногообщегообразования(протокол Федерального учебно-методического объединения по общему образованию №1/22 от 18.03.2022).
Рабочаяпрограммакурсадаётпредставленияоцели,задачах,общейстратегииобучения, воспитания и развития обучающихся средствами курса внеурочной деятельно-сти, устанавливает содержание курса, предусматривает его структурирование по разделамитемам;предлагаетраспределениеучебныхчасовпоразделамитемамкурсаипоследовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей,логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся, включает описаниеформорганизациизанятийиучебно-методическогообеспеченияобразовательногопроцесса
Рабочая программа курса определяет количественные и качественные характеристикиучебного материала для каждого года изучения, в том числе планируемые результатыосвоения обучающимися программы курса внеурочной деятельности на уровне основногообщего образования . Программа служит основой для составления поурочного тематиче-скогопланированиякурсавнеурочной деятельностиучителем.
[bookmark: ОБЩАЯ_ХАРАКТЕРИСТИКА_КУРСА_ВНЕУРОЧНОЙ_ДЕ]ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»
Программакурсавнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython»отражает:
· 	сущностьинформатикикакнаучнойдисциплины,изучающейзакономерностипротекания и возможности автоматизации информационныхпроцессовв различныхсистемах;
· основныеобластипримененияинформатики,преждевсегоинформационныетехнологии,управлениеисоциальную сферу;
· междисциплинарный характер информатики и информационной деятельностиИнформатикахарактеризуетсявсёвозрастающимчисломмеждисциплинарныхсвязей,
причёмкакнауровнепонятийногоаппарата,такинауровнеинструментария.Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формированиемировоззренияшкольника,егожизненнуюпозицию,закладываетосновыпониманияпринциповфункционированияииспользованияинформационныхтехнологийкакнеобходимогоинструментапрактическилюбойдеятельностииодногоизнаиболеезначимых технологических достижений современной цивилизации . Многие предметныезнания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики,находятприменениекакврамкахобразовательногопроцессаприизучениидругихпредметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми дляформирования качеств личности, т е ориентированы на формирование метапредметных иличностныхрезультатовобучения
Курсвнеурочнойдеятельностиотражаетирасширяетсодержаниечетырёхтематическихразделовинформатикинауровне основного общегообразования:
1) цифроваяграмотность;

2) теоретическиеосновы информатики;
3) алгоритмыипрограммирование;
4) информационныетехнологии .
[bookmark: ЦЕЛИ_КУРСА_ВНЕУРОЧНОЙ_ДЕЯТЕЛЬНОСТИ_«ОСНО]ЦЕЛИ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»
Целямиизучениякурсавнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython»являются:
· формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развитиянаукиинформатики,достижениямнаучно-техническогопрогрессаиобщественнойпрактики,засчётразвитияпредставленийобинформациикаковажнейшемстратегическомресурсеразвитияличности,государства,общества;пониманиеролиинформационныхпроцессов,информационныхресурсовиинформационныхтехнологий вусловияхцифровой трансформации многихсфер жизни современногообщества;
· обеспечениеусловий,способствующихразвитиюалгоритмическогомышлениякакнеобходимогоусловияпрофессиональнойдеятельностивсовременноминформационномобществе,предполагающегоспособностьобучающегосяразбиватьсложные задачина более простые подзадачи;сравниватьновые задачис задачами,решёнными ранее; определятьшагидлядостижения результатаи т д;
· формированиецифровыхнавыков,втомчислеключевыхкомпетенцийцифровойэкономики, таких как базовое программирование на Python, основы работы с данными,коммуникациявсовременныхцифровыхсредах,информационнаябезопасность;воспитаниеответственного иизбирательногоотношениякинформации;
· формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальныхучебныхдействий(универсальныхкомпетентностей)наосновесредствиметодовинформатикииинформационныхтехнологий,втомчислеовладениеумениямиработатьсразличнымивидамиинформации,самостоятельнопланироватьиосуществлятьиндивидуальнуюиколлективнуюинформационнуюдеятельность,представлятьиоцениватьеёрезультаты;формированиеиразвитиекомпетенцийобучающихсявобластииспользованияинформационно-коммуникационныхтехнологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информацией, программи-рования,коммуникациивсовременныхцифровыхсредахвусловияхобеспеченияинформационной безопасностиобучающегося;
· воспитаниеответственногоиизбирательногоотношениякинформациисучётомправовыхиэтическихаспектовеёраспространения,стремлениякпродолжениюобразования в области информационных технологий и созидательной деятельности сприменениемсредствинформационныхтехнологий
Основныезадачикурсавнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython»—сформироватьуобучающихся:
· понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения,представленияобисторииитенденцияхразвитияинформатикипериодацифровойтрансформации современного общества;
· владениебазовыминормамиинформационнойэтикииправа,основамиинформационной безопасности;
· знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практическойдеятельности, их решения с помощью информационных технологий; умения и навыкиформализованногоописанияпоставленных задач;
· базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическоммоделировании;
· знаниеосновныхалгоритмическихструктуриумениеприменятьегодляпостроения

алгоритмоврешениязадачпоих математическиммоделям;
· уменияи навыки составленияпростыхпрограммпопостроенномуалгоритмунаPython;
· умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ(приложений)общегоназначенияиинформационныхсистемдлярешениясихпомощьюпрактическихзадач;
· умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощьюинформационных технологий, применять полученные результаты в практической дея-тельности

[bookmark: МЕСТО_КУРСА_ВНЕУРОЧНОЙ_ДЕЯТЕЛЬНОСТИ_«ОСН]МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»ВУЧЕБНОМПЛАНЕ
Программакурсапредназначенадляорганизациивнеурочнойдеятельностизасчётнаправления«Дополнительноеизучениеучебныхпредметов»Программакурсавнеурочной деятельности рассчитана на 102 учебных часа, по 1 ч в неделю в 7, 8 и 9классах(34 чвкаждомклассе).
Срокреализациипрограммывнеурочной деятельности —три года
Длякаждогоклассапредусмотренорезервноеучебноевремя,котороеможетбытьиспользованоучастникамиобразовательногопроцессавцеляхформированиявариативной составляющей содержания конкретной рабочей программы . В резервныечасывходятнекоторыечасынаповторениеизанятия,посвящённыепрезентациипродуктовпроектнойдеятельности
[bookmark: ПЛАНИРУЕМЫЕ_РЕЗУЛЬТАТЫ_ОСВОЕНИЯ_КУРСА_ВН]ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА PYTHON»ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ
[bookmark: Патриотическое_воспитание:]Патриотическоевоспитание:
· ценностноеотношениекотечественномукультурному,историческомуинаучномунаследию;
· пониманиезначенияинформатикикакнауки вжизни современногообщества.
[bookmark: Духовно-нравственное_воспитание:]Духовно-нравственноевоспитание:
· ориентациянаморальныеценности инормывситуацияхнравственноговыбора;
· готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки другихлюдей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий по-ступков;
· активноенеприятиеасоциальныхпоступков,втомчислевИнтернете.
[bookmark: Гражданское_воспитание:]Гражданскоевоспитание:
· представлениеосоциальныхнормахиправилахмежличностныхотношенийвколлективе,втомчислевсоциальныхсообществах;
· соблюдениеправилбезопасности,втомчисленавыковбезопасногоповедениявинтернет-среде;
· ориентациянасовместнуюдеятельностьпривыполненииучебныхипознавательныхзадач,созданииучебныхпроектов;
· стремлениеоцениватьсвоёповедениеипоступкисвоихтоварищейспозициинравственныхиправовыхнормс учётомосознанияпоследствийпоступков
[bookmark: Ценность_научного_познания:]Ценностьнаучногопознания:
· наличиепредставленийобинформации,информационныхпроцессахиинформационныхтехнологиях,соответствующихсовременномууровнюразвитиянауки иобщественнойпрактики;
· интереск обучениюи познанию;
· любознательность;
· стремлениек самообразованию;

овладениеначальныминавыкамиисследовательскойдеятельности
· установканаосмыслениеопыта,наблюдений,поступковистремлениесовершенствоватьпутидостиженияиндивидуальногоиколлективногоблагополучия;
· наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочнойлитературой,разнообразнымисредствамиинформационныхтехнологий,атакжеумения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать длясебяновыезадачивучёбеипознавательнойдеятельности,развиватьмотивыиинтересысвоейпознавательнойдеятельности
[bookmark: Формирование_культуры_здоровья:]Формированиекультурыздоровья:
· установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдениятребований безопаснойэксплуатациисредствИКТ.
[bookmark: Трудовое_воспитание:]Трудовоевоспитание:
· интерескпрактическомуизучениюпрофессийитрудавсферахдеятельности,связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями,основанныминадостиженияхнауки информатикиинаучно-техническогопрогресса
[bookmark: Экологическое_воспитание:]Экологическоевоспитание:
· наличиепредставленийоглобальномхарактереэкологическихпроблемипутейихрешения,втомчислесучётомвозможностейИКТ
[bookmark: Адаптация_обучающегося_к_изменяющимся_ус]Адаптацияобучающегосякизменяющимсяусловиямсоциальнойсреды:
· освоениеобучающимисясоциальногоопыта,основныхсоциальныхролей,соответствующихведущейдеятельностивозраста,нормиправилобщественногоповедения,формсоциальнойжизнивгруппахисообществах,втомчислеввир-туальномпространстве.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ
[bookmark: Универсальные_познавательные_действия]Универсальныепознавательныедействия
Базовыелогическиедействия:
· умениеопределятьпонятия,создаватьобобщения,устанавливатьаналогии,классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации,устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делатьумозаключения(индуктивные, дедуктивныеипо аналогии)и выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы длярешенияучебныхипознавательных задач;
· самостоятельновыбиратьспособрешенияучебнойзадачи(сравниватьнескольковариантоврешения,выбиратьнаиболееподходящийсучётомсамостоятельновыделенныхкритериев)
Базовыеисследовательскиедействия:
· формулироватьвопросы,фиксирующиеразрывмеждуреальнымижелательнымсостояниемситуации,объекта,и самостоятельноустанавливатьискомоеи данное;
· оцениватьприменимостьидостоверностьинформации,полученнойвходеисследования;
· прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия ваналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитиивновыхусловияхиконтекстах
Работасинформацией:
· выявлятьдефицитинформации,данных,необходимыхдлярешенияпоставленнойзадачи;
· применятьосновныеметодыиинструментыприпоискеиотбореинформациииз

источниковсучётомпредложенной учебнойзадачиизаданныхкритериев;
· выбирать,анализировать,систематизироватьиинтерпретироватьинформациюразличныхвидовиформпредставления;
· выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемыезадачинесложнымисхемами,диаграммами,инымиграфическимиобъектамииихкомбинациями;
· оцениватьдостоверностьинформациипокритериям,предложеннымучителемилисформулированнымсамостоятельно;
· запоминатьисистематизироватьинформацию.

[bookmark: Универсальные_коммуникативные_действия]Универсальныекоммуникативныедействия
Общение:
· сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживатьразличиеисходство позиций;
· публичнопредставлятьрезультатывыполненногоопыта(исследования,проекта);
· выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории ивсоответствииснимсоставлятьустныеиписьменныетекстысиспользованиемиллюстративныхматериалов
Совместнаядеятельность(сотрудничество):
· пониматьииспользоватьпреимуществакоманднойииндивидуальнойработыприрешенииконкретной проблемы,втомчислепри создании информационногопродукта;
· приниматьцельсовместнойинформационнойдеятельностипосбору,обработке,передаче,формализацииинформации;коллективностроитьдействияпоеёдостижению:распределятьроли,договариваться,обсуждатьпроцессирезультатсовместной работы;
· выполнятьсвоючастьработысинформациейилиинформационнымпродуктом,достигаякачественногорезультатапосвоемунаправлениюикоординируясвоидействиясдругимичленамикоманды;
· оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям,самостоятельносформулированнымучастниками взаимодействия;
· сравниватьрезультатысисходнойзадачейивкладкаждогочленакомандывдостижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность кпредоставлениюотчётаперед группой

[bookmark: Универсальные_регулятивные_действия]Универсальныерегулятивныедействия
Самоорганизация:
· выявлятьвжизненныхи учебных ситуацияхпроблемы,требующиерешения;
· составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебнойзадачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументироватьвыборвариантарешения задачи;
составлятьпландействий(планреализациинамеченногоалгоритмарешения),корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемомобъекте.
Самоконтроль(рефлексия):
· владетьспособами самоконтроля,самомотивацииирефлексии;
· учитыватьконтекстипредвидетьтрудности,которыемогутвозникнутьприрешенииучебной задачи, адаптироватьрешениек меняющимся обстоятельствам;
· вноситькоррективывдеятельностьнаосновеновыхобстоятельств,изменившихсяситуаций,установленныхошибок,возникших трудностей;
· оцениватьсоответствиерезультатацелииусловиямЭмоциональныйинтеллект:

· ставитьсебянаместодругогочеловека,пониматьмотивыинамерениядругого
Принятиесебяидругих:
· осознаватьневозможностьконтролироватьвсёвокругдажевусловияхоткрытогодоступаклюбымобъёмаминформации;
· [bookmark: ПРЕДМЕТНЫЕ_РЕЗУЛЬТАТЫ_7_класс]осознанно относиться к другому человеку, его мнениюПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ7класс
К концуобучения в7 классеобучающийся научится:
· соблюдатьтребованиябезопасностиприработенакомпьютере;
· объяснять,чтотакоеинформация,информационныйпроцесс;
· перечислятьвидыинформации;
· кодироватьи декодироватьсообщенияпозаданнымправилам;
· переводитьданныеизодной единицыизмеренияинформациивдругую;
· характеризоватьустройствокомпьютера;
· приводитьпримеры устройствдляхраненияи передачи информации;
· разбиратьсявструктурефайловойсистемы;
· строитьпутькфайлу;
· объяснять,чтотакоеалгоритм,языкпрограммирования,программа;
· использоватьпеременныеразличных типовпринаписаниипрограммнаPython;
· использоватьоператорприсваиванияпринаписаниипрограммнаPython;
· искатьошибки впрограммномкоденаPythonиисправлятьих;
· дописыватьпрограммныйкоднаPython;
· писатьпрограммныйкоднаPython;
· использоватьветвленияициклыпринаписаниипрограммнаPython;
· анализироватьблок-схемыипрограммынаPython;
· объяснять,чтотакоелогическоевыражение;
· вычислятьзначениелогическоговыражения;
· записыватьлогическоевыражениенаPython;
· пониматьструктуруадресоввеб-ресурсов;
· форматироватьиредактироватьтекстовуюинформациювGoogleДокументах;
· создаватьпрезентациивGoogleПрезентациях.

8 класс
К концуобучения в8 классеобучающийся научится:
· соблюдатьтребованиябезопасностиприработенакомпьютере;
· выделять основные этапы в истории развития информационных технологий иперсональногокомпьютера;
· пониматьпринципработыархитектурыНеймана;
· искатьинформациювИнтернете;
· форматироватьиредактироватьтекстовуюинформациювGoogleДокументах;
· открыватьдоступкпрезентациивGoogleПрезентациях длясовместнойработы;
· писать программы на Python для рисования различных геометрических фигур,используямодуль Turtle;
· пониматьразличиялокальныхиглобальныхпеременных;
· решатьзадачисиспользованиемглобальных переменныхнаPython;
· строитьтаблицыистинностидлялогических выражений;
· строитьлогическиесхемы;
· понимать,чтотакоесобытие;
· использоватьсобытияпри написании программнаPython;
· искатьошибки впрограммномкоденаPythonиисправлятьих;
· дописыватьпрограммныйкоднаPython;
· писатьпрограммныйкоднаPython;

· писатьсвоифункциинаPython;
· разбиватьзадачи наподзадачи;
· анализироватьблок-схемыипрограммынаPython

9 класс
К концуобучения в9 классеобучающийся научится:
· соблюдатьтребованиябезопасности приработенакомпьютере;
· объяснять,чтотакоебазаданных,системы управлениябазами данных;
· перечислятьвидыбазданных;
· писатьпрограммынаPythonпообработкечисловых последовательностей;
· использоватьсписки исловари при написаниипрограммнаPython;
· искатьошибки впрограммномкоденаPythonиисправлятьих;
· дописыватьпрограммныйкоднаPython;
· писатьпрограммныйкоднаPython;
· разбиватьзадачи наподзадачи;
· анализироватьблок-схемыипрограммынаPython;
· разрабатыватьвеб-страницы,содержащиерисунки,спискии гиперссылки;
· защищатьперсональнуюинформациюотнесанкционированногодоступа;
· предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктивные формы сетевойактивности,такиекаккибербуллинг

[bookmark: СОДЕРЖАНИЕ_КУРСА_ВНЕУРОЧНОЙ_ДЯТЕЛЬНОСТИ_]СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЯТЕЛЬНОСТИ «ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»
7 [bookmark: 7_КЛАСС]КЛАСС
1. [bookmark: 1._Информация_и_информационные_процессы_]Информацияи информационныепроцессы (разделы«Цифроваяграмотность»и
«Теоретическиеосновыинформатики»)
Техникабезопасностииправилаработынакомпьютере.Информацияиинформационные процессы . Виды информации . Хранение информации . Устройства дляработы с информацией . Устройство компьютера. Кодирование информации .Код . Про-цессыкодированияидекодирования.Единицыизмеренияинформации.Файловаясистема.Одноуровневаяимногоуровневаяфайловыеструктуры.Путькфайлу.Операции сфайлами.
2. [bookmark: 2.Основы_языка_программирования_Python_(]ОсновыязыкапрограммированияPython(раздел«Алгоритмыипрограммирование»)
[bookmark: 3.Циклы_в_языке_программирования_Python_]Современныеязыкипрограммирования.Алгоритм.Языкпрограммирования.Программа . Среда разработки IDE . Интерфейс Sculpt . Виды алгоритмов: линейный,разветвляющийся . Переменные. Правила образования имён переменных. Типы данных:целое число, строка Функция Виды функций Функция: print(), input(), int() . Ветвление вPython . Оператор if-else . Вложенное ветвление . Множественное ветвление . Оператор if-elif-else. Проект«Чат-бот».
3. ЦиклывязыкепрограммированияPython(раздел«Алгоритмыипрограммирование»)
Логическоевыражение.Простыеисложныелогическиевыражения.Результатвычислениялогическоговыражения.Условие.ОперациисравнениявPython.Логические операторы в Python: and, or и not . Операторы целочисленного деления иделениясостаткомнаPython.Циклспредусловием.ЦиклспараметромПроект
«Максимуми минимум»
4. [bookmark: 4.Информационные_технологии_(разделы_«Ци]Информационные    технологии  (разделы      «Цифровая    грамотность»    и
«Информационныетехнологии»)
Средства коммуникации Современные средства общения Всемирная паутина (WWW) .Назначениебраузера.СозданиепочтовогоящикаОблачноехранилищеПравила

безопасности в Интернете Текстовая информация в реальной жизни Обработка текстовойинформации . Форматирование текста. Обработка графической информации Видыграфической информации Применение компьютерной графики Работа с табличнымпроцессоромСозданиепрезентаций Проект«ПрезентацияElevatorPitch».

8 КЛАСС
1. [bookmark: 1.Информационные_технологии_(разделы_«Ци]Информационные    технологии  (разделы      «Цифровая    грамотность»    и
«Информационныетехнологии»)
История развития информационных технологий и персонального компьютера . Видыинформационныхпроцессов.УстройствадляработысинформациейАрхитектураНеймана Программное обеспечение. Виды программного обеспечения . Пользовательскийинтерфейс.Работаспоисковымисистемами.Повторениевидовинформации,форматирования, редактирования текста и работы в облачном сервисе Google . ИзучениеновыхфункцийGoogleДокументовдляформатированиятекста.Видыпрезентаций.Совместный доступкпрезентациивGoogle
2. [bookmark: 2.Графический_модуль_Turtle_в_языке_прог]Графический  модуль  Turtleв  языке  программирования  Python(раздел
«Алгоритмыипрограммирование»)
ПодключениемодуляTurtle.Объект.Метод.Основныекомандыуправлениячерепашкой . Заливка замкнутых многоугольников . Рисование окружности . ИзменениевнешностичерепашкиприпомощикомандыShape.Управлениенесколькимичерепашками
3. ФункцииисобытиянапримеремодуляTurtleвязыкепрограммирования
Python(раздел«Алгоритмыипрограммирование»)
Повторение:функция,видыфункций.ФункциимодуляTurtle.Самостоятельноесоздание функции . Глобальные и локальные переменные . Объект «экран». Событие .Работассобытиями.Фракталы.Рекурсия . Кривая Коха.
4. [bookmark: 4.Элементы_алгебры_логики_(раздел_«Теоре]Элементыалгебрылогики(раздел«Теоретическиеосновыинформатики»)
Электронноеустройство.Логическоевысказывание.Логическиеоперацииивыражения . Таблица истинности для логического выражения . Логические элементы .Построениелогических схемАлгоритмпостроения логическойсхемы

9 [bookmark: 1.Современные_цифровые_технологии_(разде]КЛАСС
1. Современныецифровыетехнологии(раздел«Информационныетехнологии»)
Повторение:информационныетехнологииДокументооборотЭлектронныйдокументооборотМеханизмыработысдокументамиСистемаэлектронногодокументооборотаДостоинстваинедостаткибумажногоиэлектронногодокументооборота
Проверкаподлинности.Электроннаяцифроваяподпись.Компьютернаяграфика.Способы хранения графической информации на компьютере . Отличия растровой графикиот векторной
ПреимуществаинедостаткирастровойивекторнойграфикиТрёхмернаяграфика.Программы для создания компьютерной графики . UX/UI-дизайн . Трёхмерная системакоординат. ИнтерфейсTinkercad.
2. [bookmark: 2.Структуры_данных_(разделы_«Теоретическ]Структуры   данных (разделы   «Теоретические   основы   информатики»   и
«Алгоритмыипрограммирование»)
Базыданных.Системыуправлениябазамиданных(СУБД).Запросы.Структурированныеинеструктурированныеданные.Работасбольшимиданными.Причины структурирования данных . Реляционная база данных . Виды баз данных поспособу организации данных Виды баз данных по способу хранения Функции str() и int() .Методы для работы со строками . Создание списка в Python . Действия над элементамисписка.Функцииappend(),remove().Объединениесписков.Циклическийпросмотрсписка.Сортировкасписков.Суммаэлементовсписка.Обработкасписков.Сравнение

спискови словарей.
3. [bookmark: 3.Списки_и_словари_в_языке_программирова]Спискиисловари вязыкепрограммированияPython(раздел«Алгоритмыипрограммирование»)
СловарьСозданиесловарявPythonДобавлениеновойзаписивсловарь.Выводзначения поключу.Замена элемента словаряУдаление элемента изсловаряРабота сэлементамисловаря. Методыработысосписками(len(),clear(),keys(),values(),items()).
4. [bookmark: 4.Разработка_веб-сайтов_(раздел_«Алгорит]Разработкавеб-сайтов(раздел«Алгоритмыипрограммирование»)
СтруктураиразработкасайтовЗнакомствососпециалистамипоразработкесайтовКонструкторы сайтов Создание сайта в конструкторе Google . Язык HTML . Основы веб-дизайна.
5. [bookmark: 5.Информационная_безопасность_(раздел_«Ц]Информационная безопасность (раздел «Цифровая грамотность»)ИнформационнаябезопасностьПриватностьизащитаперсональныхданныхОсновныетипы угроз в Интернете Правила поведения в Интернете Кибербуллинг Защита приватныхданныхФинансоваяинформационнаябезопасностьВиды финансовогомошенничества.Шифрованиеикриптография .

[bookmark: ТЕМАТИЧЕСКОЕ_ПЛАНИРОВАНИЕ_КУРСА_ВНЕУРОЧН]ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»

7класс
1чвнеделю,всего34ч,из них6ч—резервноевремя.


	Темы,раскрывающие данный	разделпрограммы,ичислочасовна ихизучение
	
Содержание программы
	
Основные	виды	деятельности обучающегося при изучении темы

	Раздел1.Информацияиинформационныепроцессы(6ч)

	Информация иинформационныепроцессы
	
Техникабезопасностиипра-вилаработынакомпьютере.Информацияиинформацион-ныепроцессы.Видыинфор-мации. Хранение информации.Устройствадляработысинформацией.Устройствокомпьютера.Кодированиеинформации.Код.Процессыкодирования и декодирования.Единицы	измеренияинформации
	Повторяет и соблюдает правила техникибезопасностииправилаработынакомпьютере.
Раскрывает смысл изучаемых понятий.Получает	информацию	о		видахинформации		и	об		основныхинформационныхпроцессах.
Переводитданныеизоднойединицыизмеренияинформациивдругую(бит,байт,килобайт,мегабайт,гигабайт).
Кодируетидекодируетинформациюсогласнозаданномуправилу.
Получаетсведенияотом,какинформацияхранитсявпамяти
компьютера

	Файлыи папки
	Файловая система. Одноуров-невая и многоуровневаяфайловые структуры. Путь кфайлу.Операциисфайлами
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Определяет тип файла по расширению.Выполняет	основные	операции	сфайлами.
Описываетполныйпутькфайлу

	Раздел2.ОсновыязыкапрограммированияPython(12ч)

	Знакомство с языкомпрограммированияPython
	
овременныеязыкипрограм-мирования.  Алгоритм.  Язык
программирования.	Програм-
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Получает объяснение, почему дляизученияпрограммированиявыбран
Python.



	
	ма.СредаразработкиIDE.ИнтерфейсSculpt.Видыалгоритмов:	линейный,
разветвляющийся
	Определяетвидалгоритмапоегоблок-схеме.
Знает интерфейс Sculpt.РаботаетвSculpt

	Типы	данных.Переменные
	Переменные.	Правила
образования	имёнпеременных.Типыданных:целоечисло,строка
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Создаёт	переменные	с	именами,удовлетворяющимиусловиям.
Исправляет ошибки в программном коде.Дописываетпрограммныйкод.
Пишетпрограммныйкод

	Вводивыводданных
	Функция.	Виды	функций.Функция:print(),input(),int()
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Получает	информацию	о	синтаксисефункцийprint(),input(), int().
Анализируетпрограммныйкод,чтобыопределить,чтовыведетпрограммаприконкретныхисходныхданных.
Исправляет ошибки в программном коде.Дописываетпрограммныйкод.
Пишетпрограммныйкод

	Ветвление
	



Ветвление в Python. Операторif-else.Вложенноеветвление.Множественноеветвление.Операторif-elif-else
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Получаетобъяснение,почемувложенноеветвлениеможноупростить,используямножественноеветвление.

	
	
	Анализируетпрограммныйкод,чтобыопределить,чтовыведетпрограммаприконкретныхисходныхданных.
Исправляетошибкивпрограммномкоде.
Дописывает программный код.Пишетпрограммныйкод

	Проект«Чат-бот»
	


Цельпроекта.Задачипроекта.Чат-бот.Планирование
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Определяетцель изадачипроекта.
Планируетсвоюработуприпомощитаблицы.
ПишетпрограммныйкоднаPython,используяфункцииprint(),input()иоператорыветвления.
Выступает со своим проектом.Оцениваетчужойпроект

	Раздел3.ЦиклывязыкепрограммированияPython(9ч)

	Логические	выраженияиоператоры
	Логическое		выражение.Простыеисложныелогиче-скиевыражения.Результатвычисления	логическоговыражения.Условие.Опера-циисравнениявPython.Логическиеоператоры.
вPython:and,orиnot.Операторыцелочисленногоделения и деления с остаткомнаPython
	
Раскрывает смысл изучаемых понятий.Анализирует	логическую	структурувыражений.
ПишетпрограммынаPythonнаопределение чётности и нечётности чисел.Исправляет ошибки в программном коде.Дописываетпрограммныйкод.
Пишетпрограммныйкод



	Циклы
	


Циклспредусловием.Циклспараметром
	Программирует циклические алгоритмы.Определяетвидалгоритмапоегоблок-схеме.
РешаетзадачисиспользованиемцикловвBlockly.
Понимаетотличиецикласусловиемотциклас параметром

	Проект «Максимумиминимум»
	Статистика.Примерыстати-стическихмоделей.Формулавычислениясреднего.Функ-циидлявычислениямакси-мальногоиминимальногозначения
	
Раскрывает смысл изучаемых понятий.Определяетцель изадачипроекта.
Планируетсвоюработу.
ПишетпрограммныйкоднаPythonдляисследованиятемпературывоздуха

	Раздел4.Информационныетехнологии(7ч)

	РаботавИнтернете
	Средства	коммуникации.Современныесредстваобще-ния.Всемирнаяпаутина(WWW). Назначение браузера.Созданиепочтовогоящика.Облачное хранилище. ПравилабезопасностивИнтернете
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Анализирует	пользовательскийинтерфейсприменяемогопрограммногосредства.
СоздаётэлектроннуюпочтуиработаетсоблачнымхранилищемданныхGoogle.
Имеет	представление	об	общении	вИнтернете

	


Обработка	различныхвидовинформации
	Текстоваяинформациявреальнойжизни.Обработкатекстовойинформации.
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Анализирует	пользовательскийинтерфейсприменяемогопрограммногосредства.

	
	Форматирование		текста.Обработка	графическойинформации.Видыграфиче-скойинформации.Примене-ниекомпьютернойграфики.Работа с табличным процессо-ром.Созданиепрезентаций
	
Создаёт текстовые документы.Форматирует текстовые документы.Создаётвекторныйрисунокв текстовомпроцессоре.
Создаётпрезентациипозаданнойтеме

	Проект
«Презентация	ElevatorPitch»
	
Свойстваиправилахорошейпрезентации.Особенностипрезентациитипа«ElevatorPitch»
	Получаетинформациюобособенностяхпрезентациитипа«ElevatorPitch».
Создаёт	презентацию	типа	«ElevatorPitch»позаданнойтеме.
Выступает со своим проектом.Оцениваетчужойпроект



8класс
1чвнеделю,всего34ч,из них6ч—резервноевремя.


	Темы,раскрывающиеданный	разделпрограммы,ичисло
часовнаихизучение
	
Содержаниепрограммы
	
Основные	виды	деятельностиобучающегосяприизучениитемы

	Раздел1.Информационныетехнологии(9ч)



	Информационныетехнологии
	Историяразвитияинформа-ционных технологий и персо-нальногокомпьютера.Видыинформационныхпроцессов.Устройствадляработысинформацией.АрхитектураНеймана.	Программноеобеспечение. Виды программ-ногообеспечения.Пользова-
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Определяет	программные	средства,необходимые		для	осуществленияинформационныхпроцессовприрешениизадач.
Оперирует	компьютернымиинформационными объектами в наглядно-графическоминтерфейсе

	Обработка	различнойинформации
	Повторение:видыинформа-ции,форматирование,редак-тированиетекста,работавоблачномсервисеGoogle.ИзучениеновыхфункцийGoogleДокументовдляформатирования текста. Видыпрезентаций.        Совместный
доступкпрезентациивGoogle
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Применяет новые функции GoogleДокументовиGoogleПрезентацийнапрактике

	Раздел2.ГрафическиймодульTurtleвязыкепрограммированияPython(8ч)

	ЗнакомствосмодулемTurtleвPython
	ПодключениемодуляTurtle.Объект.Метод.Основныекомандыуправлениячере-пашкой.Заливказамкнутыхмногоугольников.Рисованиеокружности.		ИзменениевнешностичерепашкиприпомощикомандыShape.Управление	несколькимичерепашками
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Объясняет,чтотакоеисполнитель.
Описывает	черепашку	как	примерисполнителя.
Устанавливаетсвязьмеждудвижениемчерепашкииединицамиизмерения(пиксели,градусы).
Определяеткоординатыкакадресрасположенияточкивпространстве.
Определяетнаэкраненачалодвижениячерепашки(начало отсчёта).
Решаетзадачинарисованиеразличныхгеометрическихфигурчерепашкой.
Настраивает цвет исполнителя, толщинупера,выполняетзаливкуцветом.
ПишетпрограммныйкоднаPythonсиспользованиемнесколькихобъектов-черепашек

	Раздел3.ФункцииисобытиянапримеремодуляTurtleвязыкепрограммированияPython(12ч)

	ФункцииисобытиявPython
	Повторение:функция,видыфункций.
Функции	модуля	Turtle.Самостоятельноесоздание
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Создаётсвоифункции.
ПишетпрограммныйкоднаPythonсиспользованиемфункцийисобытий.

	
	функции.Глобальныеило-кальныепеременные.Объект
«экран».Событие.Работассобытиями.	Фракталы.Рекурсия.КриваяКоха
	Получаетинформациюоразличияхмеждуобластьювидимостифункциииобластьювидимостипрограммы.
Решаетзадачисиспользованиемглобальныхпеременных

	Раздел4.Элементыалгебрылогики(5ч)

	
Элементы

алгебрылогики
	
Электронное устройство.Логическое высказывание.Логические операции и выра-жения.Таблицаистинности
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Анализирует	логическую	структурувысказываний.
Составляет	таблицу	истинности	длялогическоговыражения.




	
	длялогическоговыражения.Логическиеэлементы.
Построениелогическихсхем.
Алгоритм построения логиче-скойсхемы
	Строитлогическиесхемы



9класс.
1чвнеделю,всего34ч,из них6ч—резервноевремя.

	Темы, раскрывающиеданный разделпрограммы,ичисло
часовнаихизучение
	
Содержаниепрограммы
	
Основные виды деятельностиобучающегосяприизучениитемы

	Раздел1.Современныецифровыетехнологии(6ч)

	Работаспрограммами
	Повторение:информационныетехнологии.
Документооборот.Электронныйдокументооборот.Механизмыработы	с	документами.Система		электронногодокументооборота.
Достоинстваинедостаткибумажногоиэлектронногодокументооборота.Проверкаподлинности.Электроннаяцифроваяподпись
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Получает	информацию	о	причинахиспользованияэлектронногодокументо-оборотавместо бумажного.
Форматируетиредактируеттекстовуюинформацию в облачном сервисе GoogleДокументы

	Компьютернаяграфика
	Компьютерная	графика.
Способы		храненияграфическойинформациинакомпьютере.			Отличиярастровойграфикиотвекторной.Преимуществаинедостаткирастровойивек-торнойграфики.Трёхмернаяграфика.Программыдлясоздания	компьютернойграфики.UX/
UI-дизайн. Трёхмерная системакоординат.	ИнтерфейсTinkercad
	Раскрывает смысл изучаемых понятий.Анализируетпользовательскийинтер-фейсприменяемогопрограммногосред-ства.
Создаёттрёхмерноеизображение

	Раздел 2.Структурыданных (11ч)

	Базаданных
	Базыданных.Системыуправлениябазамиданных(СУБД).Запросы.Структурированныеинеструктури-рованные данные. Работа с больши-миданными.Причиныструктури-рованияданных.Реляционнаябазаданных.Видыбазданныхпоспособу организации данных. Видыбазданных поспособухранения
	Раскрывает	смысл	изучаемыхпонятий.
Имеет	представление	о	базахданных

	
Списоквязыке Python
	
Функцииstr()иint().Методыдля
	Раскрывает	смысл	изучаемых
понятий.



	
	работысостроками.СозданиеспискавPython.Действиянадэлементамисписка.Функцииappend)),remove)).Объединениесписков.Циклическийпросмотрсписка. Сортировка списков. Суммаэлементовсписка.Обработкасписков.Сравнениеспискови
словарей
	Создаёт списки на Python.Исправляетошибкивпрограммномкоде.
Дописывает программный код.Пишетпрограммныйкод
	

	Раздел3.СпискиисловаривязыкепрограммированияPython(5ч)
	

	СловарьвязыкеPython
	Словарь. Создание словаря в Python.Добавление новой записи в словарь.Выводзначенияпоключу.Заменаэлементасловаря.Удалениеэлементаизсловаря.Работасэлементами словаря. Методы работысосписками(1еп(),clear(),keys(),values(),items())
	Раскрывает	смысл	изучаемыхпонятий.
Создаёт словари на Python.Исправляетошибкивпрограммномкоде.
Дописывает программный код.Пишетпрограммныйкод
	

	Раздел4.Разработкавеб-сайтов(6ч)

	Созданиесайтов
	Структураиразработкасайтов.Знакомствососпециалистамипоразработкесайтов.Конструкторысайтов. Создание сайта в конструк-тореGoogle.ЯзыкHTML.Основы
	Раскрывает	смысл	изучаемыхпонятий.
Имеет	представление	о	созданиисайтов.
Выполняет	оформление	сайта	с

	Раздел5.Информационнаябезопасность(6ч)

	Информационнаябезопасность
	Информационнаябезопасность.Приватность и защита персональныхданных.ОсновныетипыугрозвИнтернете.ПравилаповедениявИнтернете.Кибербуллинг.Защитаприватныхданных.Финансоваяинформационная	безопасность.Видыфинансовогомошенничества.Шифрованиеикриптография
	Раскрывает	смысл	изучаемыхпонятий.
Имеет	представление	обинформационнойбезопасности



[bookmark: ФОРМА_ПРОВЕДЕНИЯ_ЗАНЯТИЙ]













3. ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»
ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 7 класс

	№п/п
	Наименованиетемызанятия
	Количествочасов
	дата
	Формапроведениязанятия

	Раздел1.Основыобъектно-ориентированногопрограммирования
	

	1.
	Введение.ИнструктажТБ.Знакомство.
	1
	 04.09.2023 
	Беседа

	2.
	Изучениеосновныхпонятий
	1
	 11.09.2023 
	Беседа

	3.
	Анализ	графических	интерфейсовпрограмм
	1
	 18.09.2023 
	Практикум

	4.
	ГрафическийинтерфейснаPython
	1
	 25.09.2023 
	Беседа

	Раздел2.Основныесведенияобиблиотекеtkinter.
	
	
	 02.10.2023 

	5.
	Изучениеособенностейбиблиотеки
	1
	 09.10.2023 
	Практикум

	6.
	Подключение	библиотеки.	Созданиепервогоокна.
	1
	 16.10.2023 
	Практикум

	7.
	Настройкиокон.
	1
	 23.10.2023 
	Практикум

	8.
	Измененияразмеровокна.
	1
	 06.11.2023 
	Практикум

	9.
	Создание	дочерних	окон.	Уничтожениеокна.
	1
	 13.11.2023 
	Практикум

	Раздел3.Виджеты Button,Label,Entry
	
	
	 20.11.2023 

	10.
	Созданиевиджетов
	1
	 27.11.2023 
	Практикум

	11.
	Текстовыеметки
	1
	 04.12.2023 
	Практикум

	12.
	Кнопки
	1
	 11.12.2023 
	Практикум

	13.
	Написаниефункцийдлякнопок
	1
	 18.12.2023 
	Практикум

	14.
	Текстовыеполя
	
	 25.12.2023 
	

	[bookmark: _GoBack]Раздел4.МетодыPack()и Place().
	
	
	 15.01.2024 

	15.
	Методыупаковкивиджетов
	1
	 22.01.2024 
	Практикум

	16.
	Упаковкаметодом Pack()
	2
	 29.01.2024 05.02.2024
	Практикум

	17.
	Упаковкаметодом Place()
	2
	 19.02.2024
26.02.2024
	Практикум

	Раздел5.ВиджетыRadiobuttonиCheckbutton
	
	
	 12.02.2024 

	18.
	Радиокнопкиипереключатели.
	3
	 11.03.2024
18.03.2024
25.03.2024
	Практикум

	19.
	Созданиетеста
	2
	 08.04.2024 
	Практикум

	Раздел6.Менюпрограммыи диалоговыеокна
	
	
	 04.03.2024 

	20.
	Созданиеверхнегоменю
	1
	 15.04.2024
	Практикум

	21.
	Настройкафункций
	2
	 22.04.2024

	Практикум

	22.
	Диалоговыеокна
	2
	 06.05.2024
	Практикум

	Раздел7.Проект.Презентация
	
	
	 01.04.2024 

	23.
	Итоговыйпроект
	4
	 13.05.2024
	Практикум

	24.
	Презентацияпроекта
	1
	 20.05.2024
	Практикум

	
	Итого:
	34
	







ПОУРОЧНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 8-9 класс

	№п/п
	Наименованиетемызанятия
	Количествочасов
	дата
	Формапроведениязанятия

	1.
	Введение.ИнструктажТБ.Знакомство.
	1
	 04.09.2023 
	Беседа

	2.
	Изучениеосновныхпонятий
	1
	 11.09.2023 
	Беседа

	3.
	Анализ	графических	интерфейсовпрограмм
	1
	 18.09.2023 
	Практикум

	4.
	ГрафическийинтерфейснаPython
	1
	 25.09.2023 
	Беседа

	5.
	Изучениеособенностейбиблиотеки
	1
	 02.10.2023 
	Практикум

	6.
	Подключение библиотеки. Созданиепервогоокна.
	1
	 09.10.2023 
	Практикум

	7.
	Настройкиокон.
	1
	 16.10.2023 
	Практикум

	8.
	Измененияразмеровокна.
	1
	 23.10.2023 
	Практикум

	9.
	Созданиедочернихокон.Уничтожениеокна.
	1
	 06.11.2023 
	Практикум

	10.
	Созданиевиджетов
	1
	 13.11.2023 
	Практикум

	11.
	Текстовыеметки
	1
	 20.11.2023 
	Практикум

	12.
	Кнопки
	1
	 27.11.2023 
	Практикум

	13.
	Написаниефункцийдлякнопок
	1
	 04.12.2023 
	Практикум

	14.
	Текстовыеполя
	1
	 11.12.2023 
	Практикум

	15.
	Методыупаковкивиджетов
	1
	 18.12.2023 
	Практикум

	16.
	Упаковкаметодом Pack()
	1
	 25.12.2023 
	Практикум

	17.
	Упаковкаметодом Pack()
	1
	 15.01.2024 
	Практикум

	18.
	Упаковкаметодом Place()
	1
	 22.01.2024 
	Практикум

	19.
	Упаковкаметодом Place()
	1
	 29.01.2024 
	Практикум

	20.
	Радиокнопкиипереключатели.
	1
	 05.02.2024 
	Практикум

	21.
	Радиокнопкиипереключатели.
	1
	 12.02.2024 
	Практикум

	22.
	Радиокнопкиипереключатели.
	1
	 19.02.2024 
	Практикум

	23.
	Созданиетеста
	1
	 26.02.2024 
	Практикум

	24.
	Созданиетеста
	1
	 04.03.2024 
	Практикум

	25.
	Созданиеверхнегоменю
	1
	 11.03.2024 
	Практикум

	26.
	Настройкафункций
	1
	 18.03.2024 
	Практикум

	27.
	Настройкафункций
	1
	 25.03.2024 
	Практикум

	28.
	Диалоговыеокна
	1
	 01.04.2024 
	Практикум

	29.
	Диалоговыеокна
	1
	 08.04.2024 
	Практикум

	30.
	Итоговыйпроект
	1
	 15.04.2024 
	Практикум

	31.
	Итоговыйпроект
	1
	 22.04.2024 
	Практикум

	32.
	Итоговыйпроект
	1
	 06.05.2024 
	Практикум

	33.
	Итоговыйпроект
	1
	 13.05.2024 
	Практикум

	34.
	Презентацияпроекта
	1
	 20.05.2024 
	Практикум

	
	Итого:
	34
	
	




ФОРМАПРОВЕДЕНИЯЗАНЯТИЙ
Курсвнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython»для7—9классоврассчитанна1академическийчасвнеделю.Обучениепредусматриваетгрупповуюформузанятийвклассесучителем.Тематическоепланированиекаждогоклассасостоит из4—5модулей, вкаждомизкоторых5—14занятий
[bookmark: Занятия_предусматривают_индивидуальную_и]Занятия предусматривают индивидуальную и групповую работу школьников, а такжепредоставляют им возможность проявить и развить свою самостоятельность . В курсенаиболее распространены следующие формы работы: обсуждения, дискуссии, решениякейсов,викторины.





































[bookmark: УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ_ОБЕСПЕЧЕНИЕ_ОБРАЗОВА]УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕОБЕСПЕЧЕНИЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА

[bookmark: МЕТОДИЧЕСКИЕ_МАТЕРИАЛЫ_ДЛЯ_УЧЕНИКА]МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧЕНИКА
· Помодульные	дидактические	материалы,	представленные	на	образовательнойплатформе(втомчислераздаточныйматериал ит .д . )

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧИТЕЛЯ
· Методическиематериалы.
· Демонстрационныематериалыпотемезанятия.
· Методическое	видео	с	подробным	разбором	материалов,	рекомендуемых	дляиспользованияназанятии.

[bookmark: ЦИФРОВЫЕ_ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ_РЕСУРСЫ_И_РЕСУР]ЦИФРОВЫЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕРЕСУРСЫИРЕСУРСЫИНТЕРНЕТА
· Образовательнаяплатформа.

[bookmark: УЧЕБНОЕ_ОБОРУДОВАНИЕ]УЧЕБНОЕОБОРУДОВАНИЕ
· Компьютер(стационарныйкомпьютер,ноутбук,планшет)
· Компьютерныемыши
· Клавиатуры

[bookmark: УЧЕБНОЕ_ОБОРУДОВАНИЕ_ДЛЯ_ПРОВЕДЕНИЯ]УЧЕБНОЕОБОРУДОВАНИЕДЛЯПРОВЕДЕНИЯ
[bookmark: ЛАБОРАТОРНЫХ_РАБОТ,_ПРАКТИЧЕСКИХ_РАБОТ_И]ЛАБОРАТОРНЫХРАБОТ,ПРАКТИЧЕСКИХРАБОТИДЕМОНСТРАЦИЙ
· Мультимедийныйпроекторсэкраном(интерактивнойдоской)илиинтерактивнаяпанель

 (
22
)
